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АНОТАЦІЯ 

 

Даний дипломний проєкт спрямований на створення онлайн-симулятора 

BIOS Setup Utility для материнської плати ASRock 760GM-HDV. Основна мета 

проєкту надання студентам можливості безпечно ознайомитися з функціоналом 

BIOS у віртуальному середовищі без ризику змін у реальній системі. 

Симулятор точно відтворює інтерфейс і основні функції BIOS, дозволяючи 

змінювати системний час, частоту процесора, швидкість вентилятора та інші 

параметри. Керування здійснюється виключно клавіатурою, а збереження 

налаштувань можливе через LocalStorage. 

Також реалізована система завдань, за виконання яких користувач отримує 

бали, що сприяє кращому засвоєнню матеріалу. Проєкт орієнтований на заклади 

освіти та компанії, що займаються виробництвом або продажем комп’ютерних 

комплектуючих. 

 

ANNOTATION 

 

This graduation project is aimed at creating an online BIOS Setup Utility 

simulator for the ASRock 760GM-HDV motherboard. The main goal of the project is 

to provide students with the opportunity to safely familiarize themselves with the BIOS 

functionality in a virtual environment without the risk of changes to the real system. 

The simulator accurately reproduces the BIOS interface and basic functions, 

allowing you to change the system time, processor frequency, fan speed, and other 

parameters. Controls are carried out exclusively via the keyboard, and settings can be 

saved via LocalStorage. 

A system of tasks is also implemented, for which the user receives points, which 

contributes to better learning. The project is aimed at educational institutions and 

companies engaged in the production or sale of computer components.  
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ВСТУП 

 

Актуальність теми дипломного проєкту зумовлена недостатньою 

обізнаністю багатьох студентів щодо важливості та функціональності BIOS.  

BIOS (Basic Input/Output System) є основним інтерфейсом для налаштування 

параметрів комп'ютерної системи до завантаження операційної системи, однак не 

кожен користувач має достатньо знань для його ефективного використання. Часто 

користувачі BIOS використовують лише за необхідності, не знаючи про весь 

спектр можливостей, які він надає для налаштування продуктивності, 

енергозбереження, безпеки та інших важливих параметрів. Враховуючи це, 

проєкт, присвячений розробці онлайн-симулятора BIOS Setup Utility для 

материнської плати ASRock 760GM-HDV, є надзвичайно актуальним, оскільки він 

дозволяє студентам отримати необхідні знання та навички для безпечного і 

ефективного користування BIOS в онлайн-середовищі без страху зробити 

помилку, яка може вплинути на реальні налаштування комп'ютера. 

Метою даного дипломного проєкту є розробка онлайн-симулятора, який 

дозволяє користувачам вивчати та практикувати роботу з основними функціями 

BIOS, такими як налаштування частоти процесора, швидкості вентилятора, 

параметрів пам'яті, часу і дати системи та інших. Важливою особливістю є 

створення симулятора, який дає можливість навчатися без ризику змінити 

налаштування реального комп'ютера, що робить процес навчання безпечним і 

доступним. За допомогою цього інструменту студенти можуть на практиці 

освоїти основи роботи з BIOS, що значно спростить їм подальше навчання та 

роботу з реальними комп'ютерними системами. 

Об'єктом дослідження є функціонування BIOS, його роль у налаштуванні 

комп'ютерної системи, а предметом – створення освітнього інструменту, який 

дозволяє вивчати та освоювати роботу з BIOS у безпечному середовищі. Проєкт 

надає можливість практичного застосування через симуляцію реальних завдань. 
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Для досягнення поставленої мети були використані методи програмування, 

управління профілями користувачів через функції saveProfile та loadProfile, що 

дозволяють зберігати та відновлювати налаштування за допомогою LocalStorage і 

JSON. Також було розроблено механізм роботи з інтерфейсом користувача через 

маніпуляції з DOM (Document Object Model), що забезпечує взаємодію з 

елементами сайту. Для зручності користувача реалізовано систему анімацій та 

логування, що покращує взаємодію та спрощує розуміння виконаних дій. Окрім 

того, проєкт включає функціонал для створення та завантаження профілів 

користувачів, а також для виконання завдань, що дозволяють отримувати бали за 

виконання конкретних дій у BIOS, що мотивує користувачів до глибшого 

вивчення та розуміння його роботи. 

Структура роботи складається з кількох розділів, які детально описують 

процес розробки проєкту, технічні особливості реалізації симулятора, а також 

способи взаємодії з користувачем через інтерфейс. Однією з ключових частин є 

система завдань, яка дозволяє користувачам виконувати конкретні дії в BIOS та 

отримувати за це бали, що сприяє кращому засвоєнню функцій BIOS і розвитку 

практичних навичок. 

Таким чином, результатом даної роботи став освітній інструмент, який 

дозволяє безпечним і зручним способом освоїти основи роботи з BIOS, що є 

важливим для подальшого навчання студентів. Це допоможе їм не тільки зберегти 

час на вивчення складних технологій, але й отримати корисні навички, які можуть 

бути корисні для майбутньої кар'єри в галузі інформаційних технологій. 
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1 ОРГАНІЗАЦІЙНА ЧАСТИНА 

 

1.1 Етапи розробки проєкту 

 

Розробка онлайн-симулятора BIOS Setup Utility для материнської плати 

ASRock 760GM-HDV є важливим етапом в освітньому процесі, оскільки дозволяє 

студентам та учням краще зрозуміти та освоїти функціональність BIOS. Проєкт 

був розроблений для того, щоб допомогти користувачам освоїти основні функції 

BIOS без ризику змінити реальні налаштування системи. Першим кроком у 

розробці стала ретельна підготовка до реалізації проєкту, що включала 

планування, вибір методів та інструментів для забезпечення максимальної 

ефективності та зручності користувача. 

Для цього проєкту було використано методи розробки, які забезпечують 

зручність у взаємодії з програмою і дозволяють реалізувати функціональність, 

схожу на реальний BIOS. Одним із основних аспектів стало відтворення 

інтерфейсу, який максимально нагадує оригінальну утиліту BIOS. Це дозволяє 

користувачам почуватися комфортно, адже вони мають справу з інтерфейсом, 

знайомим з реального обладнання. Для цього проєкту було використано сучасні 

технології веб-розробки, які дозволили створити інтерфейс, що відтворює 

функціональність BIOS на веб-сторінці. 

Першочерговим завданням було визначення основних функціональних 

блоків проєкту, таких як управління параметрами BIOS, збереження та 

завантаження налаштувань через LocalStorage, а також створення системи 

завдань, яка дозволяє користувачам отримувати бали за виконання певних дій. 

Одним із ключових моментів стало забезпечення збереження користувацьких 

налаштувань, що дозволяє користувачам зберігати свою конфігурацію BIOS без 

страху втратити або змінити важливі параметри. 

Наступним етапом було проектування структури меню, яка б максимально 

відповідала реальному інтерфейсу BIOS. Це дозволило створити організовану 
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навігацію, де користувач може переміщатися між розділами, вибирати параметри 

та змінювати їх. Для цього було використано прості і зручні методи навігації через 

клавіатуру, що є основним способом взаємодії з реальним BIOS. Цей підхід 

дозволив максимально наблизити симулятор до реального використання BIOS, що 

є важливим для освітнього процесу. 

Завдання, які були включені до проєкту, допомогли не лише практично 

застосувати знання про BIOS, а й дозволили користувачам отримувати бали за 

виконання кожного завдання. Такі завдання, як «Встановіть час у BIOS на 

20:53:42», дозволяють користувачам здобувати знання у процесі практичних дій. 

Оскільки завдання є частиною освітнього процесу, вони сприяють закріпленню 

матеріалу та розвитку практичних навичок роботи з BIOS. 

Проєкт було спроектовано таким чином, щоб максимально зберегти 

реалістичність BIOS, але при цьому зробити взаємодію з програмою доступною 

та безпечною для користувачів. Завдяки цьому користувач може змінювати 

параметри, не турбуючись про наслідки своїх дій, оскільки все це відбувається в 

безпечному онлайн-середовищі. Для збереження налаштувань користувач може 

скористатися функціями збереження профілю, що дозволяє йому відновити 

раніше збережені налаштування в будь-який час. 

Також, для поліпшення взаємодії з користувачем, у проєкті було 

використано бібліотеку Toast.js, що дозволяє виводити повідомлення про дії 

користувача. Це робить використання симулятора ще більш зручним і інтуїтивно 

зрозумілим. Завдяки цій бібліотеці користувачі отримують повідомлення про 

успішне збереження налаштувань, виконання завдання та інші важливі дії, що 

робить роботу з симулятором більш зрозумілою та приємною. 

Протягом розробки проєкту велика увага була приділена тестуванню всіх 

функцій, щоб переконатися у правильності роботи кожного елементу та 

забезпечити безпеку взаємодії з користувачем. Це включало перевірку кожного 

етапу роботи симулятора, від зміни налаштувань BIOS до виконання завдань і 

накопичення балів. Зокрема, тестування охоплювало всі аспекти, пов'язані з 
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роботою з LocalStorage, а також перевірку відображення повідомлень за 

допомогою бібліотеки Toast.js. 

Для цього проєкту було використано кілька ключових методів, які 

забезпечили ефективну реалізацію всіх функцій. Серед них можна виокремити 

використання технологій для роботи з DOM, що дозволяє динамічно змінювати 

контент на сторінці, а також методи обробки подій, що дозволяють користувачеві 

взаємодіяти з симулятором. Також важливою складовою частиною є 

використання JavaScript для збереження та завантаження профілів через 

LocalStorage, що дозволяє зберігати налаштування між сесіями. 

Проєкт був створений з урахуванням всіх вимог і стандартів, що забезпечує 

його ефективність та зручність у використанні (рис. 1.1). Він надає користувачам 

можливість безпечно вивчати основи роботи з BIOS, надаючи їм повну свободу 

змінювати параметри та виконувати завдання, не побоюючись змінити 

налаштування реального комп'ютера (рис. 1.2).  

 

 

Рисунок 1.1 – Структура сайта 
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Рисунок 1.2 – Діаграма прецедентів 

 

Для кращого розуміння роботи системи створено діаграму послідовностей 

(рис. 1.3), яка ілюструє процеси збереження (Save 1st User Defaults) та 

завантаження (Load 1st User Defaults) профілю користувача. Ця діаграма наочно 

демонструє алгоритм взаємодії між користувачем, інтерфейсом, логікою 

програми та сховищем даних, показуючи, як саме відбувається зчитування та 

збереження параметрів BIOS. 
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Рисунок 1.3 – Діаграма послідовностей 

 

1.2 Інструменти та технології, використані у проєкті  

 

Розробка онлайн-симулятора BIOS Setup Utility для материнської плати 

ASRock 760GM-HDV (рис. 1.4) вимагала ретельного планування, оскільки проєкт 

передбачав відтворення функціональності реального BIOS в онлайн-середовищі. 

Для досягнення цієї мети необхідно було вибрати оптимальні методи та 

інструменти, щоб забезпечити максимальну точність відтворення інтерфейсу та 

функцій BIOS, а також зручність використання для користувачів. Кожен етап 
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проєкту був продуманий так, щоб максимально спростити взаємодію користувача 

з програмою та забезпечити йому можливість навчатися і виконувати завдання без 

ризику змінити налаштування реальної системи. 

Одним із важливих аспектів було створення структури проєкту, що 

дозволило б зберігати гнучкість у його розширенні та оновленні.  

Проєкт був організований таким чином, щоб усі функції BIOS можна було 

швидко і легко додавати або змінювати, не порушуючи загальної логіки роботи 

програми. Для цього було використано методи роботи з DOM (Document Object 

Model), які дозволяють динамічно змінювати контент на веб-сторінці та 

створювати інтерфейс, схожий на реальний BIOS. Зокрема, це стосувалося 

створення меню для зміни налаштувань, відображення параметрів, таких як 

частота процесора, час і дата, швидкість вентилятора, а також системи завдань, де 

користувачі отримують бали за виконання певних дій. 

Проєкт передбачав створення функціоналу для збереження і завантаження 

налаштувань, щоб користувачі могли працювати з власними профілями. Для 

цього було реалізовано використання LocalStorage, що дозволяє зберігати 

налаштування між сесіями без необхідності постійно вводити їх вручну. Це стало 

важливим етапом проєкту, оскільки збереження налаштувань дає користувачам 

можливість відновити свої попередні конфігурації та продовжити роботу з того 

місця, де вони зупинилися. Крім того, для реалізації функції збереження та 

завантаження налаштувань було використано формати JSON, що дозволило 

створити зручний і гнучкий механізм для роботи з даними. 

Невід’ємною частиною проєкту стала система завдань, яка дозволяє 

користувачам отримувати бали за виконання певних дій в BIOS. Завдання були 

спроектовані так, щоб вони не лише допомагали користувачам вивчати основи 

налаштування BIOS, а й давали можливість перевірити набуті знання на практиці. 

Одним із таких завдань стало встановлення точного часу в BIOS, що дозволяє 

користувачам отримати бали за точність виконання завдання. Усього в проєкті 
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передбачено до 100 балів, що стимулює користувачів виконувати завдання і 

вдосконалювати свої навички роботи з BIOS. 

При розробці інтерфейсу було важливо забезпечити максимальну схожість 

з реальним BIOS, щоб користувачі могли без труднощів переходити від одного 

параметра до іншого, змінюючи налаштування зручним способом. Тому 

інтерфейс був спрощений, щоб користувач міг зосередитися на основних 

функціях BIOS і не відволікатися на зайві елементи.  

Оскільки в реальному BIOS основне управління здійснюється за допомогою 

клавіатури, було вирішено застосувати аналогічний підхід і в симуляторі. Таким 

чином, для навігації між параметрами BIOS користувачам достатньо 

використовувати клавіші вліво, вправо, вгору і вниз, що робить взаємодію з 

симулятором інтуїтивно зрозумілою. 

Важливою частиною проєкту стало також забезпечення надійності та 

стабільності роботи симулятора. Оскільки користувачі мали змогу змінювати 

параметри BIOS, зокрема такі важливі як частота процесора чи швидкість 

вентилятора, потрібно було створити такі механізми, що дозволяють 

унеможливити неправильні або небезпечні зміни. Для цього було реалізовано ряд 

перевірок і обмежень, які гарантують, що зміни в параметрах BIOS не призведуть 

до помилок або збоїв у роботі симулятора. 

Також, незважаючи на те, що проєкт був орієнтований на освітні цілі, 

важливо було створити такий інтерфейс, який би відповідав усім вимогам 

користувачів щодо зручності та функціональності. Для цього було приділено 

велику увагу простоті використання, щоб навіть користувачі без досвіду роботи з 

BIOS могли швидко зрозуміти, як користуватися програмою. Це забезпечило 

успішне залучення до проєкту студентів, які могли без проблем освоїти основи 

роботи з реальним BIOS. 

Важливим аспектом розробки проєкту також стало тестування кожного з 

його елементів, щоб переконатися в їхній коректності та ефективності. Протягом 

тестування було перевірено всі функції, зокрема зміну налаштувань, виконання 
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завдань і збереження профілів. Це дозволило виправити можливі помилки та 

вдосконалити функціональність симулятора, забезпечуючи його стабільну роботу 

під час використання. Крім того, тести допомогли виявити можливі проблеми, 

пов'язані з відображенням даних або використанням бібліотеки Toast.js, що 

позитивно позначилося на загальній якості роботи проєкту. 

 

1.3 Методи організації та підхід до виконання проєкту 

 

Аналіз предметної області є важливою частиною підготовки до розробки 

будь-якого програмного продукту, особливо коли мова йде про симулятор, який 

має на меті освітні цілі. Для проєкту онлайн-симулятора BIOS Setup Utility для 

материнської плати ASRock 760GM-HDV (рис. 1.4) було необхідно детально 

вивчити, як працює реальний BIOS, які його основні функції та як їх можна 

відтворити в онлайн-форматі. BIOS (Basic Input/Output System) є низькорівневою 

системою, що дозволяє взаємодіяти з апаратним забезпеченням комп’ютера, і 

його налаштування відіграють важливу роль у функціонуванні системи. 

 

 

Рисунок 1.4 – Материнська плата ASRock 760GM-HDV 

 

Одним із ключових моментів у розробці цього проєкту стало розуміння 

того, як користувачі взаємодіють з BIOS у реальному житті. У більшості випадків, 
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користувачі, зокрема студенти, не мають досвіду роботи з BIOS, оскільки ці 

налаштування рідко змінюються після першої установки операційної системи. 

Однак для навчання важливо не лише вивчити базові функції BIOS, а й розуміти, 

як правильно налаштовувати системні параметри для досягнення оптимальної 

продуктивності або енергозбереження. Такий підхід дозволяє студентам краще 

підготуватися до реальних завдань у сфері комп'ютерних технологій, де знання та 

навички роботи з BIOS можуть стати важливими. 

Щоб реалізувати цю мету, було розглянуто основні функції BIOS, які 

повинні бути представлені в онлайн-симуляторі. Найважливішими з них є 

налаштування часу й дати, налаштування частоти процесора, керування 

швидкістю вентилятора, параметри пам'яті, а також налаштування безпеки, такі  

як створення паролів для доступу до BIOS. Ці функції дозволяють 

користувачеві змінювати базові параметри системи, що є важливим для розуміння 

того, як вони впливають на роботу комп'ютера. Для правильної реалізації цих 

функцій важливо було забезпечити їхню коректну інтерпретацію в онлайн-

форматі, щоб користувач міг навчитися змінювати налаштування без ризику для 

системи. 

Аналіз предметної області також включав вивчення існуючих онлайн-

симуляторів та навчальних інструментів, які мають схожу мету. Багато з цих 

інструментів надають базову інформацію про BIOS, але не дозволяють 

виконувати практичні завдання, які сприяють глибшому розумінню роботи BIOS. 

Враховуючи це, було вирішено впровадити систему завдань, де користувачі 

можуть отримувати бали за виконання конкретних налаштувань. Це не лише 

сприяє закріпленню знань, а й дозволяє створити мотивацію для виконання 

завдань, що допомагає користувачам краще засвоїти матеріал. Завдання 

включають як прості операції, такі як встановлення часу, так і складніші, пов'язані 

з налаштуванням продуктивності чи енергозбереження. 

У рамках аналізу предметної області було також розглянуто особливості 

реалізації інтерфейсу симулятора, який повинен бути максимально схожим на 
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реальний BIOS. Для реалізації цього проєкту було обрано материнську плату 

ASRock 760GM-HDV, оскільки вона є оптимальним варіантом для створення 

онлайн-симулятора BIOS. Головним критерієм вибору стало її поширення серед 

користувачів, а також доступність документації та можливість точно відтворити 

функціональність BIOS у симуляторі. 

Материнська плата ASRock 760GM-HDV використовує BIOS із класичним 

текстовим інтерфейсом, що робить її зручною для навчання студентів. Вона 

містить стандартний набір налаштувань, які є у більшості BIOS, що дозволяє 

використовувати симулятор як універсальний навчальний інструмент. 

Також враховувався баланс між функціоналом і простотою роботи. ASRock 

760GM-HDV має всі основні параметри, необхідні для освітнього процесу: 

налаштування процесора, оперативної пам’яті, швидкості обертання 

вентиляторів, параметри безпеки та завантаження системи. У той же час її 

інтерфейс не перевантажений зайвими функціями, що могло б ускладнити процес 

навчання. 

Були вивчені специфікації реальних BIOS, а також досвід користувачів, щоб 

зрозуміти, які функції є найважливішими для навчання. Важливо було 

забезпечити користувачеві інтуїтивно зрозумілий інтерфейс, де кожна дія матиме 

чітке пояснення і не залишатиме місця для помилок. Враховуючи, що основне 

керування в BIOS здійснюється за допомогою клавіатури, було вирішено 

використовувати подібний підхід і в симуляторі, що дозволяє користувачу 

зручніше взаємодіяти з програмою. 

Також важливим аспектом аналізу предметної області стало дослідження 

безпеки та стабільності роботи симулятора. Під час виконання завдань користувач 

може змінювати налаштування, які в реальному BIOS можуть вплинути на 

стабільність системи. Однак, оскільки цей проєкт є лише симулятором, то 

завдання полягало в тому, щоб створити безпечне середовище, де користувач 

може змінювати налаштування, не побоюючись пошкодити систему. Це 
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досягалося через використання обмежень на зміни параметрів, які могли б 

спричинити несправності в реальному середовищі. 

Окрім цього, аналіз предметної області включав вивчення можливостей для 

подальшого розвитку та розширення функціоналу симулятора. Адже, хоча на 

початковому етапі проєкту було передбачено лише базові функції, у майбутньому 

проєкт може бути доповнений новими завданнями, параметрами та іншими 

можливостями. Враховуючи швидкий розвиток технологій і зміну потреб 

користувачів, важливо було створити систему, що дозволяє легко додавати нові 

функції без великих змін в основному коді. 

Загалом, аналіз предметної області допоміг чітко визначити основні цілі та 

завдання проєкту, а також зрозуміти, які функції та можливості повинні бути 

реалізовані в симуляторі для досягнення найкращих результатів у навчанні.  
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2 ТЕХНОЛОГІЧНА ЧАСТИНА 

 

2.1 Вибір технологій для реалізації симулятора BIOS 

 

Розробка онлайн-симулятора BIOS Setup Utility потребувала ретельного 

підбору технологій, які забезпечать ефективність роботи, швидкодію та коректну 

взаємодію з користувачем. Для реалізації було обрано HTML та CSS JavaScript, 

що дозволило створити повноцінний веб-додаток, доступний у браузері без 

потреби в додатковому програмному забезпеченні. Основний функціонал 

симулятора реалізовано засобами нативного JavaScript, що забезпечує 

максимальну гнучкість у розробці. 

Головна особливість проєкту – можливість збереження налаштувань BIOS 

у локальному сховищі браузера. Для цього використано LocalStorage, який 

дозволяє записувати та зчитувати дані без підключення до серверів. Збереження 

параметрів реалізовано у вигляді JSON-об’єктів, що дозволяє легко їх обробляти 

та змінювати. Основні функції збереження (saveProfile()) та завантаження 

(loadProfile()) виконують роботу із LocalStorage, зберігаючи такі параметри, як 

встановлений час, дата, частота процесора та швидкість вентилятора. 

Ще однією важливою особливістю є система керування симулятором, яка 

здійснюється виключно за допомогою клавіатури, що відповідає реальному BIOS. 

Основні клавіші дозволяють переміщуватися між пунктами меню, змінювати 

значення параметрів та підтверджувати або скасовувати зміни. Використання 

лише клавіатурного введення робить симулятор максимально реалістичним і 

зручним для користувачів, які готуються працювати з реальним BIOS. 

Інтерфейс симулятора повністю відтворює класичний вигляд BIOS. 

Використано чітку, контрастну колірну схему, характерну для текстових меню 

BIOS, що створює автентичне візуальне сприйняття. Дизайн реалізований 

засобами CSS без використання сторонніх бібліотек, що мінімізує навантаження 

на браузер і підвищує швидкість роботи симулятора. 



 

 

Змн. Арк. № докум. Підпис Дата 

Арк. 

19 
 

ДП.123.211.014.00 ПЗ 

Для полегшення навчання реалізовано систему завдань, які користувач 

може виконувати, змінюючи параметри BIOS. Наприклад, завдання може 

вимагати встановити певний час або змінити швидкість вентилятора. Після 

виконання завдання система автоматично перевіряє правильність введених 

значень та нараховує відповідну кількість балів. Максимально можно набрати 100 

балів.  

Для покращення взаємодії з користувачем у проєкті використано бібліотеку 

Toast.js, яка забезпечує зручні сповіщення про виконані дії. Вона дозволяє швидко 

повідомляти користувача про успішне виконання завдання, зміну параметрів або 

збереження налаштувань. Завдяки цьому освітній процес стає більш 

інтерактивним і зручним. 

Реалізація симулятора BIOS стала можливою завдяки ефективному 

використанню сучасних веб-технологій. Використання нативного JavaScript 

дозволило досягти високої продуктивності та сумісності з більшістю браузерів, а 

застосування LocalStorage зробило збереження параметрів швидким і зручним. 

Симулятор BIOS забезпечує користувачів можливістю вивчати та практикуватися 

в керуванні BIOS у безпечному середовищі, що є важливою складовою освітнього 

процесу. 

 

2.2 Аналіз існуючих рішень 

 

На сучасному ринку існує обмежена кількість веб-симуляторів BIOS, і 

більшість із них є застарілими як з точки зору інтерфейсу, так і функціональності. 

Під час аналізу існуючих рішень було виявлено кілька онлайн-версій BIOS, проте 

всі вони мали суттєві недоліки. 

Один із знайдених варіантів пропонував графічний інтерфейс, керований 

мишею, що не відповідає класичному управлінню BIOS через клавіатуру. Крім 

того, у ньому була застаріла версія BIOS, яка не містила багатьох важливих 

налаштувань, характерних для сучасних материнських плат. Інший аналог вже 
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підтримував управління за допомогою клавіатури, що є більш коректним 

підходом, однак він також мав застарілий дизайн і сильно урізаний функціонал. 

Головні проблеми наявних рішень: 

1) Застарілий інтерфейс – більшість доступних симуляторів BIOS 

відтворюють версії 1990–2000-х років, які не відповідають сучасним стандартам. 

2) Неповний функціонал – відсутність важливих розділів налаштувань, 

таких як конфігурація чіпсета, управління вентиляторами, безпека та інші 

параметри, які є у сучасних версіях BIOS. 

3) Відсутність збереження параметрів – усі зміни скидаються при 

оновленні сторінки, що робить такі симулятори непридатними для навчання або 

тестування. 

4) Незручність у використанні – деякі аналоги працюють лише з мишею, 

що не відповідає реальному використанню BIOS. 

Функціональність онлайн-симулятора BIOS базується на технологіях, які 

забезпечують зручність користування, ефективну обробку даних та реалістичне 

відтворення роботи BIOS. Основною мовою програмування обрано JavaScript, що 

дозволяє реалізувати всі необхідні механізми керування та взаємодії користувача 

з інтерфейсом. HTML використовується для побудови структури сторінки, а CSS 

відповідає за стилізацію та відтворення візуального оформлення, максимально 

наближеного до оригінального BIOS. 

Управління симулятором здійснюється виключно за допомогою клавіатури, 

що повністю відповідає реальному BIOS. Реалізація цієї функції  

базується на обробці подій клавіатури через JavaScript (keydown, keyup). 

Відповідні функції перевіряють натискання клавіш, реагують на зміни положення 

курсора, вибір пунктів меню та зміну значень параметрів. Наприклад, клавіші зі 

стрілками (ArrowUp, ArrowDown, ArrowLeft, ArrowRight) переміщують курсор 

між елементами, клавіша Enter підтверджує вибір, а Esc дозволяє виходити із 

розділів без збереження змін. 
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Для збереження змін у параметрах BIOS використано LocalStorage, який 

дозволяє записувати дані в локальну пам’ять браузера без використання 

серверних технологій. Доступ до даних здійснюється через методи setItem() та 

getItem(), що дозволяє легко зчитувати і зберігати інформацію про користувацькі 

налаштування. У вигляді JSON-об’єкта зберігаються такі параметри, як 

встановлений час, дата, швидкість вентилятора, частота процесора та інші 

критично важливі налаштування, які можна редагувати у межах симулятора. 

Крім стандартних можливостей BIOS, у симуляторі реалізована система 

завдань, що дозволяє користувачам отримувати практичний досвід. Завдання 

формуються у вигляді текстових інструкцій, які вимагають виконання певних змін 

у налаштуваннях. Наприклад, користувач може отримати завдання встановити 

певний час або змінити параметри живлення. Після виконання завдання система 

автоматично перевіряє правильність виконаних дій і нараховує відповідні бали. 

Щоб забезпечити зручність користування, у симуляторі реалізована система 

повідомлень, яка допомагає користувачеві орієнтуватися в інтерфейсі. Для цього 

використано бібліотеку Toast.js, яка дозволяє створювати спливаючі 

повідомлення про дії користувача. Наприклад, після успішного збереження 

параметрів з’являється повідомлення про те, що налаштування збережено, а при 

неправильному виконанні завдання відображається відповідний інформативний 

меседж. 

Графічне відображення BIOS виконано за допомогою CSS-стилізації, що 

дозволяє імітувати характерний вигляд інтерфейсу. Використано спеціальні 

кольорові схеми, такі як синій фон і білий або жовтий текст, що створює ефект 

роботи з реальним BIOS. Також реалізовано затемнення неактивних елементів та 

підсвічування активних пунктів меню, що допомагає користувачеві швидко 

орієнтуватися в інтерфейсі. 

Для забезпечення плавної взаємодії із симулятором використано методи 

керування відображенням елементів, зокрема style.display та style.opacity. Це 

дозволяє приховувати або відображати окремі блоки інтерфейсу, забезпечуючи 
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логіку переходів між меню та підменю. Анімаційні ефекти додано для більш 

плавного відтворення змін, що покращує користувацький досвід. 

 

2.3 Аналоги BIOS 

 

В мережі можна знайти декілька аналогів онлайн-симуляторів BIOS, які 

частково відтворюють функціональність базової системи введення-виведення. 

Проте більшість з них мають значні обмеження у функціоналі, застарілий 

інтерфейс, низьку зручність використання та відсутність важливих можливостей, 

необхідних для повноцінного навчального процесу. Це значно знижує їх 

ефективність як навчальних інструментів. 

Під час аналізу існуючих рішень було знайдено два основні аналоги. 

Перший з них мав графічний інтерфейс, який дозволяв керувати BIOS за 

допомогою миші, що є непритаманним для класичних версій BIOS (рис. 2.1). У 

більшості реальних систем взаємодія з BIOS здійснюється виключно за 

допомогою клавіатури, тому подібна реалізація суперечить справжньому 

принципу роботи BIOS. Крім того, навігація в такому симуляторі була досить 

незручною, що ускладнювало його використання. Окремі елементи меню 

працювали некоректно, а деякі важливі параметри були відсутніми, що 

обмежувало можливості користувачів. 
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Рисунок 2.1 – Анлог BIOS №1 

 

Другий аналог виявився більш наближеним до реального BIOS, оскільки 

підтримував управління клавіатурою, що відповідає традиційному способу 

взаємодії з BIOS. Однак і цей варіант мав серйозні недоліки. Одним із головних 

мінусів була застаріла версія BIOS, яка нагадувала інтерфейси кінця 1990-х — 

початку 2000-х років (рис. 2.2).   

Дизайн такого симулятора виглядав застарілим, а функціонал був сильно 

обмежений. Деякі важливі налаштування, що є ключовими в сучасних BIOS, 

просто були відсутні, що знижувало навчальну цінність такого симулятора. 

Головними недоліками знайдених аналогів є: 

 Застарілий інтерфейс, що не відповідає сучасним стандартам і може 

створювати труднощі у сприйнятті інформації. 

 Обмежений набір функцій, що не дозволяє повноцінно відтворити 

реальний процес налаштування BIOS. 

 Некоректне управління: один із симуляторів працював виключно з 

мишею, що суперечить реальним BIOS. 
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 Відсутність системи збереження змін: після оновлення сторінки всі 

внесені параметри скидаються, що робить симулятор малокорисним у 

навчальному процесі. 

 

 

Рисунок 2.2 – Аналог BIOS №2 

 

На відміну від цих рішень, розроблений симулятор BIOS Setup Utility для 

материнської плати ASRock 760GM-HDV є значно більш досконалим та сучасним. 

Його ключові переваги включають: 

Реалістичний та сучасний дизайн, який відповідає актуальним версіям BIOS 

і не виглядає застарілим. 

Повноцінне керування клавіатурою, що повністю повторює принципи 

взаємодії з реальними BIOS. 

Розширений функціонал, який дозволяє змінювати різні параметри, зокрема 

системний час, частоту процесора, швидкість вентилятора, параметри пам’яті 

тощо. 

Можливість збереження змін через LocalStorage, що дозволяє зберігати 

внесені налаштування та продовжувати роботу без втрати даних. 
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Система навчальних завдань, що мотивує користувачів виконувати дії в 

BIOS, отримуючи за це бали, що сприяє кращому засвоєнню матеріалу. 

Завдяки цим особливостям симулятор є набагато більш ефективним 

інструментом для навчання, ніж знайдені аналоги. Він дозволяє користувачам 

отримати практичний досвід роботи з BIOS у безпечному середовищі без ризику 

вплинути на реальні налаштування комп’ютера. 

 

2.4 Використання LocalStorage для збереження налаштувань 

 

Одним із головних аспектів реалізації проєкту є ефективне керування 

даними, можливість їх збереження та взаємодія з інтерфейсом у реальному часі. 

Оскільки симулятор призначений для роботи без серверної частини, всі 

обчислення та збереження налаштувань здійснюються безпосередньо в браузері. 

Для збереження змін у параметрах BIOS використано LocalStorage, що 

дозволяє зберігати інформацію без необхідності в додаткових базах даних або 

серверному сховищі. Це рішення є оптимальним для роботи з локальними даними, 

оскільки воно забезпечує миттєвий доступ до налаштувань без затримок, які 

можуть виникати при зверненні до сервера. Використано методи setItem() та 

getItem(), що дозволяє легко зчитувати та записувати дані у вигляді JSON-об'єкта. 

Інтерфейс симулятора реалізований за допомогою HTML, CSS і JavaScript, 

що дозволяє забезпечити зручність у користуванні та відтворити автентичний 

вигляд BIOS. CSS використовується для стилізації елементів, зокрема для імітації 

синього фону та білого тексту, характерного для інтерфейсу BIOS. Окрім цього, 

застосовано стилі для відображення активних елементів, що допомагає 

користувачеві швидко орієнтуватися у віртуальному середовищі. 

Обробка подій клавіатури є одним із найважливіших аспектів роботи 

симулятора. Використано метод addEventListener(), що відстежує натискання 

клавіш і виконує відповідні дії. Зокрема, клавіші ArrowUp та ArrowDown 
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відповідають за переміщення між пунктами меню, Enter підтверджує вибір, а Esc 

використовується для виходу з підменю без збереження змін. 

Для створення динамічного інтерфейсу використано маніпуляції з DOM. 

Зміна текстових значень, відображення нових параметрів і оновлення елементів 

здійснюється за допомогою методів document.getElementById(), querySelector(), 

textContent та innerHTML. Це забезпечує швидке оновлення інтерфейсу без 

перезавантаження сторінки, що є критично важливим для створення реалістичної 

симуляції. 

Для покращення взаємодії з користувачем реалізовано систему 

повідомлень. Використано бібліотеку Toast.js, що дозволяє створювати спливаючі 

повідомлення про дії користувача. Наприклад, при успішному збереженні 

налаштувань з’являється повідомлення про те, що зміни збережено, а у випадку 

помилки – відповідне попередження. 

Реалізація системи завдань є важливим елементом освітньої частини 

симулятора. У межах цього механізму користувач отримує завдання, що 

передбачають зміну параметрів BIOS. Після виконання завдання перевіряється 

правильність дій, і якщо зміни внесено коректно, нараховуються бали. Це 

дозволяє користувачам не просто знайомитися з інтерфейсом BIOS, а й активно 

взаємодіяти з ним, набуваючи практичних навичок.  

 

2.5 Система завдань у симуляторі BIOS 

 

У симуляторі BIOS є система завдань, яка дозволяє користувачам 

виконувати різні операції, що імітують налаштування BIOS.  

Кожне завдання має свою мету та інструкції, що дозволяє користувачам 

вивчати основні функції BIOS без ризику пошкодження реальних налаштувань 

системи. Кожне завдання приносить 10 балів, що дозволяє користувачу 

відслідковувати свій прогрес та успішність виконання завдань. 
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Основним елементом є різноманітність завдань, що включають базові 

операції, такі як зміна часу і дати в BIOS, налаштування частоти процесора або 

швидкості вентилятора. Завдяки таким завданням користувачі мають можливість 

ознайомитися з основними параметрами BIOS і зрозуміти їх вплив на роботу 

комп'ютера. Це дає змогу практично вивчати основи налаштувань BIOS, не 

ризикуючи пошкодити реальні налаштування системи. 

Завдання реалізовані таким чином, що користувач може керувати 

налаштуваннями лише за допомогою клавіатури, що є аналогом справжнього 

BIOS, де використовується клавіатурне управління для навігації по меню та зміни 

параметрів. Таким чином, користувач може виконувати завдання, як у реальному 

BIOS, зберігаючи інтерфейс максимально інтуїтивно зрозумілим. 

Також реалізовано функціонал збереження і завантаження користувацьких 

налаштувань через LocalStorage. Це дозволяє користувачу зберігати свої 

налаштування на випадок, якщо потрібно відновити їх після наступного входу в 

систему або просто для того, щоб зберегти конфігурацію для подальшого 

використання. 

Завдання є частиною освітнього процесу, і їх виконання допомагає 

користувачам краще розуміти функції BIOS, покращувати свої знання та навички 

роботи з налаштуваннями комп'ютера. Вони дають можливість поступово 

опанувати всі основні функції BIOS, що в свою чергу допомагає студентам та 

учням глибше зрозуміти роботу комп'ютера та його налаштування. 

 

2.6 Вибір редактора коду 

 

Для цього проєкту було використано Visual Studio Code (рис. 2.3), оскільки 

він надає широкий функціонал для зручного написання коду. Однією з головних 

переваг цього редактора є можливість встановлення розширень, які значно 

полегшують процес розробки. Серед таких розширень особливо важливим став 

Live Server (рис. 2.7), який дозволяє запускати проєкт на локальному сервері. Це 
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забезпечує автоматичне оновлення сторінки після збереження змін у коді, що 

значно пришвидшує тестування і коригування помилок. 

 

Рисунок 2.3 - Visual Studio Code 

 

На ринку програмного забезпечення існує багато аналогів Visual Studio 

Code, серед яких найбільш популярними є Sublime Text, Notepad++ та Atom. 

Sublime Text – це легкий і швидкий текстовий редактор, який підтримує 

синтаксичне підсвічування для різних мов програмування. Він вирізняється 

високою швидкістю роботи, навіть з великими файлами, а також підтримкою 

багатовіконного режиму та розширень (рис. 2.4). Однак він не має вбудованого 

терміналу та розширених можливостей для інтеграції з системами контролю 

версій, що робить його менш зручним для великих проєктів. 
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Рисунок 2.4 - Sublime Text 

 

Notepad++ – це ще один популярний редактор коду, який має невеликий 

розмір і швидку роботу (рис. 2.5). Він підтримує багато мов програмування, має 

мінімалістичний інтерфейс і невисокі системні вимоги. Проте його функціонал 

значно обмежений у порівнянні з Visual Studio Code, оскільки в ньому відсутня 

глибока інтеграція з розширеннями та інструментами розробки, такими як Git або 

вбудований термінал. 
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Рисунок 2.5 - Notepad++ 

 

Atom – це редактор, створений компанією GitHub, який має схожу 

концепцію з Visual Studio Code. Він підтримує велику кількість розширень, 

налаштовуваний інтерфейс та інтеграцію з Git. Проте він поступається у 

швидкодії, споживає більше системних ресурсів і працює повільніше на слабких 

комп’ютерах. 

 

 

Рисунок 2.6 – Atom 
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Основною причиною вибору Visual Studio Code стало поєднання швидкодії, 

розширеного функціоналу, інтеграції з Git, можливості роботи з Live Server (рис. 

2.7), а також підтримка великої кількості корисних розширень.  

 

 

Рисунок 2.7 – Розширення Live Server 

 

Його перевагою є кросплатформеність, завдяки чому редактор можна 

використовувати як на Windows, так і на Linux або macOS. Додатково, вбудована 

функція IntelliSense допомагає під час написання коду, пропонуючи 

автозаповнення та підказки, що значно полегшує процес розробки. 

Таким чином, Visual Studio Code став найкращим вибором для цього 

проєкту, оскільки забезпечив зручний та ефективний процес роботи з кодом, 

спрощене тестування та швидке внесення змін. 
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3 СПЕЦІАЛЬНА ЧАСТИНА 

 

3.1 Загальний вид програми 

 

Головне меню програми складається з декількох основних розділів, кожен з 

яких виконує певні функції та містить налаштування, необхідні для конфігурації 

системи. Вікно програми має такий інтерфейс: Main, OC Tweaker, Advanced, H/W 

Monitor, Boot, Security, Exit і Завдання (рис. 3.1). 

 

 

Рисунок 3.1 – Загальний вид 

 

Нa pисунку 3.2 представлена діаграма компонентів відображає структурну 

архітектуру програмного забезпечення симулятора BIOS. Вона ілюструє основні 

логічні модулі системи, їх взаємозв’язки та залежності. Така діаграма дозволяє 

краще зрозуміти, як побудований вебсайт, які компоненти відповідають за 

конкретний функціонал, та як між собою взаємодіють окремі частини проєкту. 
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Рисунок 3.2 – Діаграма компонентів 

 

У розділі Main (рис. 3.1) знаходиться базова інформація про систему, 

включаючи поточну дату та час, модель процесора, об’єм оперативної пам’яті та 

інші загальні характеристики обладнання. 

OC Tweaker (рис. 3.3) містить параметри розгону процесора та пам’яті. У 

цьому розділі можна змінювати множник процесора, напругу живлення, таймінги 

пам’яті та інші параметри, що впливають на продуктивність системи. 
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Рисунок 3.3 – OC Tweaker 

 

Advanced (рис. 3.4) надає доступ до більш глибоких налаштувань 

обладнання.  

 

 

Рисунок 3.4 – Advanced 
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Він містить декілька підпунктів: 

1) CPU Configuration – дозволяє змінювати налаштування процесора, такі як 

Cool' n' Quiet, Secure Virtual Machine, Enhanced Halt State (C1E) та CPU Thermal 

Throttle. Ці параметри відповідають за енергозбереження, віртуалізацію та 

тепловий контроль процесора. 

2) Chipset Configuration – містить налаштування чіпсета, які впливають на 

роботу внутрішніх компонентів материнської плати. 

3) ACPI Configuration – дозволяє змінювати параметри керування 

живленням і режимами сну. 

4) Storage Configuration – містить налаштування жорстких дисків, режимів 

SATA (AHCI, IDE, RAID) та інших параметрів збереження даних (рис. 3.5). 

 

 

Рисунок 3.5 - Storage Configuration  

 

5) PCIPnP Configuration – відповідає за налаштування підключених PCI-

пристроїв. 

6) USB Configuration – містить налаштування USB-контролера та режимів 

роботи USB-портів. 
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7) Instant Flash – утиліта для оновлення прошивки BIOS з USB-

накопичувача. 

8) H/W Monitor (рис. 3.6) відповідає за моніторинг стану обладнання. У 

цьому розділі можна переглядати температуру процесора, швидкість обертання 

вентиляторів та інші параметри. 

 

 

Рисунок 3.6 - H/W Monitor 

 

Він містить підпункти: 

9) CPU Fan Setting – дозволяє змінювати швидкість обертання кулера 

процесора залежно від температури (рис. 3.7). 
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Рисунок 3.7 - CPU Fan Setting 

 

10) Chassis Fan 1 Setting та Chassis Fan 2 Setting – подібні параметри для 

корпусних вентиляторів. 

11) OTP (Over Temperature Protection) – функція захисту від перегріву, яка 

автоматично вимикає систему при критичному підвищенні температури. 

12) Case Open Feature – параметр, який відстежує, чи відкривали корпус 

комп’ютера. 

Boot містить налаштування завантаження системи. У цьому розділі можна 

вибирати пріоритет завантажувальних пристроїв, вмикати або вимикати швидке 

завантаження та змінювати інші параметри, що впливають на процес старту 

операційної системи. 

Security відповідає за налаштування безпеки. У цьому розділі можна 

встановлювати або змінювати паролі BIOS, включаючи Change Supervisor 

Password (пароль адміністратора) та пароль користувача (рис. 3.11). Це дозволяє 

захистити доступ до налаштувань BIOS від несанкціонованих змін. 

Exit містить опції виходу з BIOS, збереження або скасування внесених змін, 

а також можливість завантажити стандартні налаштування за замовчуванням. 



 

 

Змн. Арк. № докум. Підпис Дата 

Арк. 

38 
 

ДП.123.211.014.00 ПЗ 

Окремий розділ Завдання містить систему симуляції завдань (рис. 3.15), які 

користувач може виконувати для вивчення BIOS. Завдання пов’язані зі зміною 

певних параметрів, таких як встановлення часу, зміна частоти процесора або 

встановлення пароля адміністратора. Виконання цих завдань дозволяє на практиці 

освоїти основні функції BIOS у безпечному середовищі без ризику змін у реальній 

системі. 

 

3.2 Можливість збереження та завантаження профілів користувачів 

 

Збереження та завантаження профілів користувачів є однією з ключових 

функцій онлайн-симулятора BIOS, що забезпечує зручність використання та 

дозволяє користувачам зберігати свої налаштування між сесіями. Ця функція 

дозволяє користувачам не тільки зберігати всі зміни, які вони вносять до BIOS, 

але й повернутися до них пізніше, не ризикуючи втратити важливі конфігурації. 

Збереження профілів також сприяє більш ефективному освітнього процесу, 

оскільки дозволяє зберігати прогрес і легко повертатися до вже виконаних завдань 

та налаштувань. 

Однією з основних переваг цієї функції є можливість збереження профілю 

на локальному комп’ютері через механізм LocalStorage. Використовуючи 

LocalStorage, всі зміни, зроблені користувачем у симуляторі BIOS, зберігаються 

без необхідності наявності додаткових серверів чи баз даних. Це забезпечує 

простоту та швидкість збереження даних, а також робить симулятор доступним 

без залежності від наявності підключення до Інтернету. Користувач може 

зберегти профіль з усіма налаштуваннями в одне натискання і йому покажеться 

повідомлення про те, що він успішно зберіг профіль, та через деяку годину вікно 

саме закриється, знизу під текстом є смужка, по ній можна зрозуміти через скільки 

закриється повідомлення (рис. 3.10). 
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Рисунок 3.8 – Параметри збереження та завантаження профілю 

 

Функція збереження профілю забезпечує високий рівень персоналізації. 

Користувач може налаштувати BIOS відповідно до своїх уподобань і зберегти 

ці налаштування для майбутніх сесій. Це особливо корисно, якщо 

користувач працює з кількома різними конфігураціями або проектами. 

Наприклад, під час навчання в симуляторі можна створити профіль для кожної з 

типових задач, таких як налаштування часу, зміна швидкості процесора чи 

вентиляторів. Завантаживши профіль, користувач може швидко повернутися до 

потрібної конфігурації, не витрачаючи час на повторне налаштування параметрів 

(рис. 3.8). 

 

 

Рисунок 3.9 – Повідомлення про завантаження профілю 

 

Також важливим аспектом є можливість одночасного збереження кількох 

профілів. Користувач може створювати кілька профілів з різними 

налаштуваннями та зберігати їх для подальшого використання. Це дозволяє, 
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наприклад, мати один профіль для стандартних налаштувань BIOS, інший — для 

більш агресивних налаштувань, таких як розгін процесора. Користувач може 

безпечно змінювати ці налаштування, знаючи, що в будь-який час можна 

повернутися до попереднього профілю. 

Процес завантаження профілю працює так само просто, як і збереження. 

Користувач може вибрати збережений профіль і завантажити його в симулятор, 

після чого всі налаштування BIOS будуть автоматично відновлені. Це дозволяє 

значно заощадити час, оскільки не потрібно вручну налаштовувати  

параметри кожного разу при запуску симулятора. Крім того, завантаження 

профілю гарантує, що користувач завжди працюватиме з тією самою 

конфігурацією, що і при попередньому використанні. 

Важливою частиною цієї функції є також механізм безпеки. Завантаження 

профілю здійснюється тільки після підтвердження користувача, що запобігає 

випадковому заміненню поточних налаштувань (рис. 3.9). Якщо користувач не 

бажає замінювати поточний профіль, йому надається можливість скасувати 

завантаження і продовжити роботу з поточними налаштуваннями. Цей підхід 

забезпечує додаткову гнучкість і контроль над процесом збереження та 

завантаження профілів. 

Інтерфейс для роботи з профілями простий і зрозумілий. Користувач може 

легко створити новий профіль, зберегти його або завантажити вже існуючий. 

Після того як профіль збережений, всі налаштування і параметри, що були змінені, 

автоматично зберігаються в LocalStorage, і їх можна відновити навіть після 

закриття браузера. Всі ці функції створюють надійний механізм збереження 

прогресу, що дозволяє користувачам продовжувати свою роботу з того місця, де 

вони зупинилися. 
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Рисунок 3.10 – Повідомлення про збереження профілю 

 

Функціональність збереження та завантаження профілів користувачів також 

має практичне значення для освітніх установ (рис. 3.9). Студенти можуть 

використовувати цей симулятор для вивчення різних конфігурацій BIOS без 

необхідності постійно змінювати налаштування на реальному комп'ютері.  

Завдяки збереженню профілів можна створювати спеціальні навчальні 

програми та курси, які включають різні налаштування та завдання, що дозволяє 

ефективно навчати учнів без ризику пошкодження реальних систем. 

Завдяки такій функціональності симулятор BIOS не тільки стає зручним 

інструментом для навчання, але й надає можливість створення індивідуальних 

налаштувань, які можуть бути адаптовані під різні потреби користувачів. 

 

3.3 Система паролів для доступу до налаштувань 

 

Система паролів для доступу до налаштувань у симуляторі BIOS забезпечує 

базовий рівень безпеки для користувачів, дозволяючи встановлювати обмежений 

доступ до конфігурації. У симуляторі реалізовано два типи паролів: User Password 

і Supervisor Password. Основна мета цієї системи – продемонструвати принцип 

роботи паролів у BIOS, а також надати можливість користувачам навчитися їх 

налаштовувати та змінювати (рис. 3.12). 
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Рисунок 3.11 – Параметри паролю 

 

Коли користувач обирає Change User Password, відкривається вікно 

введення пароля, в якому потрібно ввести комбінацію символів. Якщо пароль 

містить менше ніж три символи, зміни не застосовуються, і система не реагує на 

введене значення (рис. 3.13).  

 

 

Рисунок 3.12 – Введення паролю User Password 

 

У разі введення чотирьох або більше символів пароль успішно 

встановлюється, і статус User Password : Not Installed змінюється на Installed. Це 

означає, що тепер при вході в симулятор потрібно буде ввести збережений пароль, 

щоб отримати доступ до налаштувань (рис. 3.13). 
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Рисунок 3.13 – Успішне встановлення паролю 

 

Функція зміни пароля реалізована таким чином, що дозволяє зберігати 

введений користувачем пароль у локальному сховищі браузера. Це забезпечує 

збереження налаштувань навіть після закриття сторінки або перезапуску браузера. 

Однак у разі видалення кешу або даних сайту всі збережені паролі будуть скинуті. 

Крім можливості встановлення пароля, користувач може його скинути. Для 

цього необхідно обрати Change User Password і натиснути клавішу F9.  

На екрані з’явиться діалогове вікно з варіантами OK та Cancel. Якщо 

користувач обирає OK, пароль видаляється, і статус змінюється назад на Not 

Installed. Якщо натиснуто Cancel, жодних змін не відбувається, і поточний пароль 

залишається активним (рис. 3.14). 

 

 

Рисунок 3.14 – Скидання паролю 

 

Supervisor Password має аналогічний функціонал, дозволяючи 

встановлювати додатковий пароль. Однак цей пароль не має реального впливу на 
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систему, його можна лише встановити або видалити. Його наявність у симуляторі 

демонструє на практиці, як у реальному BIOS можна встановлювати два рівні 

паролів: один для звичайних користувачів і один для адміністратора. 

Механізм роботи паролів у симуляторі спрощений і адаптований для 

навчальних цілей. Реалізація базується на використанні JavaScript та маніпуляції 

DOM-елементами для відображення змін у статусі пароля. Використання 

локального сховища дозволяє зберігати встановлені паролі між сеансами без 

необхідності підключення до бази даних або сервера. 

Система паролів у симуляторі сприяє кращому розумінню того, як працює 

захист BIOS у реальних комп’ютерах. У реальному BIOS паролі можуть 

обмежувати доступ до критичних налаштувань або навіть блокувати 

завантаження системи без правильного введення коду. У симуляторі ці обмеження 

не реалізовані, але сама можливість встановлення і скидання паролів дає 

користувачам змогу навчитися працювати з цією функцією без ризику втрати 

доступу до реального комп’ютера. 

Крім основних функцій встановлення та видалення пароля, симулятор 

дозволяє користувачам експериментувати з параметрами без ризику блокування 

доступу. У реальному середовищі встановлення пароля може призвести до 

необхідності скидання налаштувань материнської плати, якщо користувач забуде 

встановлений пароль. У симуляторі ж користувач може в будь-який момент 

видалити пароль через меню без додаткових дій. 

 

3.4 Система завдань для покращення навичок роботи з BIOS 

 

Система завдань у симуляторі BIOS спрямована на покращення навичок 

користувачів у роботі з базовими налаштуваннями системи. Вона дозволяє 

користувачам виконувати реальні сценарії використання BIOS, такі як зміна 

параметрів завантаження, налаштування швидкості обертання кулерів, розгін 

процесора, встановлення часу та багато інших. Кожне завдання розраховане на 
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конкретну дію, яку користувач має виконати, що допомагає краще засвоїти 

функціонал BIOS (рис. 3.15). 

 

 

Рисунок 3.15 – Завдання 

 

Завдання доступні через окремий інтерфейс, який знаходиться на панелі 

меню, на нього потрібно натиснути. Після відкриття списку користувач може 
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обрати будь-яке завдання та спробувати його виконати. За успішне виконання 

кожного завдання нараховується 10 балів. Праворуч від назви завдання є статус 

виконаного завдання, хрестик означає, що його не виконано, а галочка виконано, 

значить, що завдання зроблено. Це дозволяє користувачам не лише навчитися 

працювати з BIOS, а й отримати певну мотивацію до проходження всіх можливих 

сценаріїв. 

Система завдань включає різноманітні сценарії. Наведемо деякі з них. Зміна 

пріоритету завантаження – користувач повинен налаштувати порядок 

завантаження пристроїв, вибираючи між HDD, SSD, USB або CD/DVD. Це 

корисна навичка, яка допомагає у випадках, коли потрібно встановити операційну 

систему або запустити комп’ютер з альтернативного джерела. Вимкнення або 

увімкнення апаратних компонентів – користувач може спробувати змінити стан 

USB-портів, звукової карти або мережевого адаптера, що дозволяє зрозуміти 

принципи керування периферійними пристроями. Розгін процесора або 

оперативної пам’яті – завдання включає зміну параметрів частоти роботи 

процесора або оперативної пам’яті, що дозволяє зрозуміти основи оверклокінгу. 

Налаштування швидкості обертання кулерів – користувач може регулювати 

швидкість вентиляторів для оптимального охолодження або зменшення рівня 

шуму. 

Усі завдання базуються на реальних функціях BIOS, що дозволяє 

користувачам отримати практичний досвід. Вони виконуються в інтерактивному 

режимі, а перевірка правильності здійснюється через систему логіки, яка аналізує 

зміни в параметрах BIOS. Якщо користувач вірно змінив налаштування, система 

автоматично зараховує виконане завдання і нараховує 10 балів. 

Щоб забезпечити зручність користувачів, система завдань реалізована 

таким чином, що вона не впливає на сам функціонал BIOS, а є окремим 

інтерактивним елементом. Завдяки цьому користувач може у будь-який момент 

переглянути список доступних завдань і спробувати виконати будь-яке з них без 

ризику втратити важливі зміни. 
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Система завдань створена таким чином, щоб навіть початківці могли 

швидко зрозуміти принципи роботи BIOS. Вона дозволяє експериментувати з 

налаштуваннями, спостерігати за їхніми змінами та вчитися приймати правильні 

рішення в умовах, наближених до реальних. Оскільки завдання не потребують 

введення спеціальних команд або складних операцій, вони доступні для широкої 

аудиторії, включаючи школярів і студентів, які тільки починають вивчати 

принципи роботи комп’ютерів. 

Завдяки інтерактивному підходу та системі оцінювання користувачі можуть 

відслідковувати свій прогрес. Це створює ефект гри, що додатково мотивує 

проходити більше завдань і покращувати свої навички. У результаті система 

завдань у симуляторі BIOS є ефективним засобом навчання, який допомагає 

зрозуміти основи налаштування комп’ютера без ризику змінити важливі 

параметри в реальному середовищі. 

 

3.5 Навігація та управління 

 

Навігація та управління через клавіатуру у симуляторі BIOS відіграють 

ключову роль, оскільки саме такий спосіб взаємодії є стандартним для реального 

BIOS. Для цього проєкта було реалізовано систему перемикання між елементами 

меню, вибору опцій та введення значень через клавіатуру, що дозволяє 

користувачеві повністю зануритися в процес роботи з BIOS. 

Основне управління здійснюється за допомогою клавіш стрілок (←, →, ↑, 

↓), які відповідають за переміщення між розділами та елементами налаштувань. 

Перемикання між основними вкладками BIOS (наприклад, Main, Advanced, Boot, 

Exit) здійснюється клавішами ← та →, тоді як переміщення між параметрами у 

вибраному розділі виконується за допомогою клавіш ↑ та ↓ (рис. 3.16). Це дозволяє 

користувачеві швидко орієнтуватися в меню та змінювати потрібні параметри. 

Для підтвердження вибору або переходу до редагування певного параметра 

використовується клавіша Enter.  
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Рисунок 3.16 – Вибір параметрів 

 

При натисканні цієї клавіші відкривається випадаючий список (якщо 

доступний вибір з декількох варіантів) або з'являється поле введення, де 

користувач може змінити значення вручну. У деяких випадках (наприклад, при 

зміні часу або введенні числових значень) активується можливість редагування 

параметра безпосередньо, після чого зміни підтверджуються натисканням Enter. 

Для скидання значень до заводських налаштувань у симуляторі передбачена 

клавіша F9. При її натисканні з'являється вікно підтвердження з можливістю 

вибору OK або Cancel (рис. 3.17), що дозволяє уникнути випадкових змін. Це 

відповідає логіці роботи реального BIOS, де також передбачені механізми 

відновлення стандартних параметрів. 
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Рисунок 3.17 – Заводські налаштування  

 

Клавіша Esc використовується для виходу з поточного розділу або 

повернення на попередній рівень меню. Якщо користувач знаходиться в 

головному меню, натискання Esc може викликати запит на вихід з BIOS, що додає 

реалістичності симулятору. Завдяки цьому користувач отримує досвід роботи з 

BIOS, максимально наближений до справжнього середовища. 

Особлива увага приділяється логіці перемикання між елементами меню. Для 

цього проєкта було реалізовано функції switchMenuItem та switchLine, які 

дозволяють переміщуватися між вкладками та параметрами без помилок. 

Активний елемент меню зберігається у змінній activeMenuItemIndex, яка 

оновлюється залежно від натискання клавіш навігації. Завдяки цьому 

забезпечується коректне переміщення між розділами BIOS без виходу за межі 

доступних опцій. 

Переключення між рядками всередині активного розділу реалізується через 

функцію switchLine, яка враховує лише видимі елементи. Це дозволяє уникнути 

ситуацій, коли користувач випадково натискає клавішу вниз або вгору, а курсор 

переходить на порожнє місце. Усі зміни відображаються в реальному часі, що 

забезпечує плавну навігацію без затримок. 

Крім стандартного управління, у симуляторі передбачена можливість зміни 

деяких параметрів за допомогою клавіш + та -. Це особливо корисно для 

налаштувань, які підтримують числові значення або мають фіксований набір 
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параметрів (наприклад, вибір значення PCI Latency Timer). Оскільки для 

реального BIOS характерний мінімалістичний інтерфейс без графічних елементів, 

система управління через клавіатуру створює відчуття роботи з автентичним 

середовищем. Усі дії користувача обробляються через події клавіатури, що 

дозволяє миттєво реагувати на введення команд. Завдяки цьому симулятор надає 

максимально реалістичний досвід взаємодії з BIOS, допомагаючи користувачам 

навчитися працювати з системними налаштуваннями. 

 

3.6 Дрібні функціональні можливості 

 

У рамках проєкту реалізовано низку дрібних функціональних можливостей, 

які сприяють більшій інтерактивності симулятора BIOS та створюють ефект 

справжнього середовища BIOS. Однією з таких можливостей є візуальне 

підсвічування активного елемента меню. Коли користувач переміщується між 

пунктами за допомогою клавіш зі стрілками вгору або вниз, до активного 

елемента застосовується клас active, що змінює його колір на білий. Це дозволяє 

легко орієнтуватися в інтерфейсі, що імітує поведінку реального BIOS (рис. 3.18). 

 

 

Рисунок 3.18 – Підсвічування активного елемента  

 

Ще одним важливим аспектом є можливість виходу з налаштувань без 

збереження змін. Якщо користувач відкрив певний параметр і передумав його 

змінювати, він може просто натиснути клавішу ESC. Це закриє вікно 
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налаштувань, залишивши всі параметри без змін, що також відповідає поведінці 

реального BIOS. 

Анімацій у базовому інтерфейсі BIOS немає, оскільки оригінальне 

середовище також не містить візуальних ефектів. Однак у вкладці "Завдання" 

реалізовані анімації, що додають динамічності роботі з цією частиною 

симулятора. 

Змінювати мову інтерфейсу неможливо, що є ще одним елементом, який 

повторює справжню поведінку BIOS. У більшості реальних BIOS користувач не 

має можливості змінювати мову меню, тому цей функціонал також відсутній у 

симуляторі. 

Система збереження налаштувань працює через клавішу F10. Після її 

натискання з’являється вікно підтвердження з варіантами OK або Cancel. Якщо 

користувач обирає OK, відбувається імітація виходу з BIOS: екран перемикається 

на сторінку завантаження, де відображається стандартний текст Press F2 or DEL 

to Run Setup, Press F6 for Instant Flash тощо. Після п’яти секунд очікування 

відбувається анімація завантаження системи, і напис змінюється на Entering 

SETUP..., що створює враження, ніби користувач натиснув F2 для повторного 

входу в BIOS. Такий підхід реалізований через те, що в рамках симулятора 

неможливо запустити реальну операційну систему після виходу з BIOS (рис. 3.19). 
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Рисунок 3.19 – Вхід в BIOS 

 

Якщо при збереженні були вибрані неправильні параметри, через п’ять 

секунд очікування текст змінюється на Wrong settings..., що повідомляє 

користувачу про помилку. Після цього знову надається можливість увійти до 

BIOS для виправлення параметрів. Це є додатковою функцією, яка дозволяє 

відтворити логіку реальних BIOS, де невірні налаштування можуть призвести до 

проблем із завантаженням системи (рис. 3.20). 
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Рисунок 3.20 – Неправильні параметри BIOS 

 

Усі ці дрібні функції сприяють більш реалістичній взаємодії з симулятором 

та допомагають користувачу краще розуміти логіку роботи BIOS. 
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4 ЕКОНОМІЧНА ЧАСТИНА 

 

4.1 Витрати на оплату праці 

 

Розробка онлайн-симулятора BIOS є складним процесом, що включає різні 

етапи роботи: написання коду, тестування, створення інтерфейсу користувача, 

налагодження функціоналу та підтримку проєкту. У разі комерційного підходу до 

розробки важливо оцінити витрати на оплату праці спеціалістів, які були б 

залучені до проєкту. 

Основні витрати на оплату праці формуються з урахуванням таких 

факторів: кількість годин, витрачених на розробку, середня ринкова ставка 

розробників відповідного рівня, додаткові витрати на тестування, підтримку та 

покращення проєкту. Для розрахунку можна взяти середню погодинну ставку 

веброзробника в Україні, яка становить 10–15$ за годину. Припустимо, що на 

створення симулятора витрачено 200 годин роботи. У такому разі вартість роботи 

розробника складе:  

 вартість=200×10=2000 (мінімальна оцінка); 

 вартість=200×15=3000 (максимальна оцінка). 

Таким чином, тільки на оплату праці веброзробника потрібно було б  

2000–3000$. 

Якщо додати тестувальника, який перевіряє коректність роботи симулятора 

та усуває баги, та врахувати витрати на дизайнера, який покращує UI/UX, загальна 

сума може зрости ще на 500–1000$. 

Розрахунок вартості роботи та інших витрат наведено в таблиці 4.1. 
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Таблиця 4.1 – Загальна вартість розробки  

Категорія витрат Години роботи Погодинна 

ставка ($) 

Загальна сума ($) 

Веброзробка (JS, 

HTML, CSS) 

200 10-15 2000-3000 

Тестування 30 8-12 240-360 

UI/UX-дизайн 40 12-20 480-800 

Загальна вартість - - 2720–4160 

 

У випадку, якщо розробка проєкту передбачала довготривалу підтримку, 

необхідно було б також закласти додаткові витрати на оновлення функціоналу, 

оптимізацію коду та виправлення можливих помилок. 

Залежно від складності й вимог до проєкту, фінальна сума могла б 

змінюватися, але в середньому витрати на оплату праці для реалізації подібного 

симулятора становили б близько 3000–4000$. 

 

4.2 Потенційні джерела доходу та монетизація проєкту 

 

Розробка Онлайн-симулятор BIOS може бути монетизований різними 

способами, враховуючи його навчальну спрямованість та потенційний попит 

серед користувачів. Основні джерела доходу можуть включати продаж ліцензій 

для навчальних закладів, впровадження преміальних функцій, рекламу та 

спонсорські партнерства. 

Один з варіантів – продаж доступу до розширених можливостей. 

Наприклад, базова версія симулятора може бути безкоштовною, а розширена 

версія з додатковими функціями пропонуватися за підпискою. Потенційні 

преміум-функції: Доступ до складніших завдань та тестів з BIOS, симуляція 

різних моделей BIOS із розширеними параметрами, докладні аналітичні звіти про 

виконані завдання та помилки, індивідуальні навчальні програми. 

Якщо встановити підписку на рівні 5$ на місяць для окремих користувачів і 

орієнтуватися на 1000 активних користувачів, місячний дохід складе:  
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 5×1000=5000 (місячний дохід); 

 5000×12=60000 (річний дохід). 

 

Навчальні заклади можуть бути зацікавлені у придбанні корпоративної 

ліцензії, яка надасть доступ до симулятора всім студентам. Якщо припустити, що 

така ліцензія коштуватиме 500$ на рік та її придбають 20 університетів, 

отримаємо: 

 

 500×20=10000 (річний дохід від освітніх установ). 

 

Ще один варіант – розміщення реклами. Якщо домовитися про партнерство 

з компаніями, що займаються продажем комп’ютерного обладнання або 

програмного забезпечення, вони можуть розміщувати рекламу на сторінках 

симулятора. Припустимо, що середній рекламний дохід становить 300$ на місяць: 

 

 300×12=3600 (річний дохід від реклами). 

 

Орієнтовний розрахунок потенційного доходу наведено у таблиці 4.2: 
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Таблиця 4.2 – Орієнтовний розрахунок потенційного доходу 

Джерело 

доходу 

Разова/Періодична 

оплата 

Очікувана 

кількість 

покупців 

Місячний 

дохід ($) 

Річний 

дохід ($) 

Підписка 

користувачів 

5$/місяць 1000         5000 60000 

Ліцензії для 

університетів 

500$/рік 20 - 10000 

Реклама 300$/місяць  -          300 3600 

Загальний 

дохід 

-  -         5300 73600 

 

Таким чином, при правильній монетизації проєкт може приносити дохід у 

діапазоні 70 000 – 75 000$ на рік, що робить його потенційно вигідним з 

комерційної точки зору.  
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5 ОХОРОНА ПРАЦІ 

 

5.1 Зaгaльні пoлoження 

 

Дo викoнaння poбіт з мoнтaжу силoвих тa oсвітлювaльних кaбельних меpеж 

дoпускaються poбітники, які дoсягли 18 poків тa пpoйшли: 

 медичний пoпеpедній oгляд тa визнaні пpидaтними викoнувaти 

електpoмoнтaжні poбoти нa висoті; 

 нaвчaння тa пеpевіpку знaнь з електpoбезпеки; 

 нaвчaння в зaклaдaх oсвіти для викoнaння poбіт з підвищенoю 

небезпекoю (у пpoфесійнo-технічних училищaх, нaвчaльнo-куpсoвих кoмбінaтaх, 

центpaх підгoтoвки тa пеpепідгoтoвки poбітничих кaдpів, в opгaнізaціях) зa 

зaтвеpдженoю пpoгpaмoю; 

 спеціaльне нaвчaння тa aтестaцію з питaнь пoжежнoї безпеки; 

 вступний інстpуктaж у службі oхopoни пpaці; 

 пеpвинний інстpуктaж безпoсеpедньo нa poбoчoму місці. 

Poбітники пoвинні бути пpoінстpуктoвaні щoдo poзпopядку нa poбoчoму 

місці, пopядку пеpеміщення пo теpитopії oб'єктa, місце відпoчинку під чaс 

технoлoгічних тa oбідньoї пеpеpв, пopядoк зaкінчення poбoти. 

Дo пoчaтку poбіт у кoмплексній бpигaді пpoвoдиться пеpвинний інстpуктaж 

з безпечнoгo викoнaння poбіт з oснoвнoї тa суміжних пpoфесій тa oзнaйoмлення з 

пpaвилaми нaдaння пеpшoї дoпoмoги. 

Дoпущені мaють викoнувaти тільки ті poбoти, пpo безпечне викoнaння яких 

вoни пpoінстpуктoвaні безпoсеpедньo кеpівникoм. 

Oсoби з пpoстудними і хpoнічними зaхвopювaннями веpхніх дихaльних 

шляхів дo poбoти з мoнтaжу електpoмеpеж тa зaгoтoвки і мoнтaжу плaстмaсoвих 

тpуб не дoпускaються. 

Poбoти нa висoті (пpи підйoмі нaд пoвеpхнею вище, ніж 1,3 м) викoнуються 

тільки з pиштувaнь aбo пoмoстів. 
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5.2 Вимоги безпеки пеpед пoчaткoм poбoти 

 

Дo пoчaтку poбіт кеpівник зoбoв'язaний: 

 пеpевіpити ступінь гoтoвнoсті будівельних poбіт; 

 oцінити виpoбничі oбстaвини, мoжливість взaємoдії з іншими будівельнo-

мoнтaжними opгaнізaціями у відпoвіднoсті з пpoєктoм викoнaння poбіт (ПВP); 

мoжливість безпечнoгo зaстoсувaння мaшин, мехaнізмів, пpистoсувaнь, місця їх 

устaнoвки тa пopядoк пpoїзду; мoжливість безпечнoгo зaстoсувaння 

піpoтехнічнoгo інстpументу, безпечнoї пoдaчі електpичних кoнстpукцій, 

електpoтехнічних aпapaтів тa інших блoків; 

 узгoдити з відпoвідними службaми тa, пpи неoбхіднoсті, внести 

утoчнення в ПВP. 

 oзнaйoмити пpaцюючих з ПВP тa технoлoгічними кapтaми нa всі види 

poбіт. 

Кеpівник poбіт пoвинен здійснити пеpвинний інстpуктaж, який стoсується: 

 хapaктеpу тa безпечних метoдів викoнaння poбіт (у т.ч. зa склaдних 

пoгoдних умoв); пopядку пpoхoдів дo кoжнoгo poбoчoгo місця; 

 нaявнoсті небезпечних зoн тa відкpитих кaнaлів і тpaншей, відкpитих 

пpopізів, oтвopів у пеpекpиттях тa стінaх; 

 пopядку poзвaнтaження тa склaдувaння мaтеpіaлів, устaткувaння тa 

кoнстpукцій; 

 місць тa пopядку підключення звapювaльних тpaнсфopмaтopів, 

тpaнсфopмaтopів безпеки, електpифікoвaнoгo інстpументу, зaсoбів 

електpooсвітлення; 

 пopядку і місця устaнoвки вaнтaжних лебідoк тa інших мехaнізмів у 

мoнтaжній зoні; pиштувaнь дpaбин; нaявнoсті діючих електpoустaнoвoк; 

 нaдaння пеpшoї дoпoмoги, виклику швидкoї медичнoї дoпoмoги, 

пoжежнoї oхopoни, кеpівникa poбіт чи poбoтoдaвця, пpедстaвникa служби 

oхopoни пpaці. 
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Пеpевіpити нaявність тa теpмін дії пoсвідчень з oхopoни пpaці, електpo-

пoжежoбезпеки, пoсвідчень нa пpaвo викoнaння спеціaльних видів poбіт 

(звapювaння, мoнтaж кaбельнoї системи). 

Видaти нapяд-дoпуск oпеpaтopaм нa викoнaння poбіт підвищенoї небезпеки 

з пpoведенням цільoвoгo інстpуктaжу тa зaписoм дo жуpнaлу pеєстpaції 

інстpуктaжів з питaнь oхopoни пpaці.  

Пoпеpедити пpaцюючих, пpo з'єднaння тa від'єднaння від меpежі 

oблaднaння, мехaнізмів, інстpументу, інвентapних шaф тoщo. 

Електpoмoнтaжнику неoбхіднo oтpимaти пеpевіpені: 

 зaсoби індивідуaльнoгo зaхисту; 

 зaхисну кaску з підшoлoмникoм; 

 oкуляpи зaхисні; 

 спецoдяг згіднo з існуючими нopмaми тa кoлективнoю угoдoю; 

 інстpумент індивідуaльний: 

 ніж мoнтеpський; 

 метp склaдaльний aбo pулетку; 

 дpaбину спеціaльну для викoнaння мoнтaжних poбіт; 

 

5.3 Вимoги безпеки під чaс викoнaння poбoти 

 

Пpoклaдaння кaбелів слід викoнувaти тільки в pукaвицях. 

Пpaцювaти pучними удapними інстpументaми слід із зaстoсувaнням 

зaхисних щитків aбo oкуляpів з непpoбивним склoм. 

Пеpенoсити чи пеpевoзити інстpумент з гoстpими кутaми тpебa лише в 

чoхлaх. 

Не дoзвoляється poзміщувaти кaбель, бapaбaн з кaбелем тa без ньoгo, 

мехaнізми, пpистpoї тa інстpументи безпoсеpедньo біля бpoвки тpaншеї. 

Пеpеміщувaти бapaбaн з кaбелем слід після тoгo, кoли цвяхи із щік бapaбaнa 

вийнятo, a кінці кaбелю нaдійнo зaкpіпленo. 
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Пеpекoчувaти бapaбaн з кaбелем слід у нaпpямку стpілки, нaнесенoї фapбoю 

нa щoці бapaбaнa. 

Пеpеміщувaти бapaбaн з кaбелем вpучну дoзвoляється тільки пo твеpдoму 

ґpунту aбo нaдійнoму нaстилу пo гopизoнтaльній пoвеpхні нa відстaнь не більше. 

Не дoзвoляється пpaцюючим чи стopoннім oсoбaм пеpебувaти нa шляху 

бapaбaнa, щo пеpеміщується. 

Під чaс піднімaння бapaбaнa неoбхіднo слідкувaти зa тим, щoб не 

пoшкoдити щoки бapaбaнa тa втулку. 

Пеpед poзмoтувaнням бapaбaн встaнoвити нa дoмкpaти (чи інший 

підіймaльний пpистpій). Підняти йoгo нa 0,15-0,20 м нaд пoвеpхнею землі, кузoвa 

aвтoмoбіля тoщo, щoб бapaбaн міг вільнo oбеpтaтися тa не зміщувaтися пo oсі. 

Бapaбaн встaнoвити тaк, щoб кaбель poзмoтувaвся з йoгo веpхньoї чaстини. 

Poзмoтувaти кaбель з бapaбaнa слід тільки зa нaявнoсті гaльмівнoгo 

пpистpoю. 

Нa тpaсaх з пoвopoтaми poбітники не пoвинні пеpебувaти всеpедині кутa 

пoвopoту кaбелю, a тaкoж підтpимувaти aбo відтягувaти кaбель pукaми. Для цьoгo 

нa пoвopoтaх пoвинні бути встaнoвлені кутoві poлики. 

Зa умoв пpoклaдaння кaбелю вpучну всі poбітники пoвинні пеpебувaти з 

oднoгo бoку кaбелю. 

Пpи poзмoтувaнні кaбелю зa дoпoмoгoю пpивіднoї лебідки poбітникoві, 

який знaхoдиться біля неї, неoбхіднo слідкувaти зa poбoтoю лебідки і 

кoнтpoлювaти зусилля нaтягувaння. Якщo poзмoтувaння викoнується pучнoю 

лебідкoю, тo кpутити її тa кoнтpoлювaти зусилля пoвинні двa poбітники. 

Poзміщення кoнстpукцій і пpистpoїв для витягнення кaбелю з бapaбaнa 

пoвиннo бути тaким, щoб зaбезпечити пpoхід poбітникa, який супpoвoджує кінець 

кaбелю з тpoсoм, без пеpепoн і тopкaння paніше пpoклaдених кaбелів. 

Poбoту викoнувaти тільки зa умoв нaявнoсті інвентapних зaсoбів 

підмaщувaння, які пpoйшли пеpіoдичне випpoбувaння. 
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Пpoтягувaти кaбель чеpез oтвopи в стінaх тa чеpез міжпoвеpхoві пеpекpиття 

дoзвoляється зa умoв, кoли poбітники знaхoдяться пo oбидвa бoки. 

Тягнути кaбель пo тpaсі слід тільки зa умoв нaдійнoгo візуaльнoгo, 

телефoннoгo чи paдіoзв'язку з кеpівникoм poбіт. 

Не дoзвoляється пеpеклaдaти кaбель, який знaхoдиться під нaпpугoю. 

Під чaс викoнaння мoнтaжних poбіт нa пеpетинaх з aвтoшляхaми тa 

інженеpними меpежaми умoви викoнaння poбіт слід узгoджувaти з їх влaсникaми. 

 

5.4 Вимоги безпеки після зaкінчення poбoти 

 

Не зaлишaти poбoче місце дo зaкpіплення кaбелю нa кaбельних 

кoнстpукціях. 

Упopядкувaти poбoче місце. 

Пpибpaти інстpумент тa пpистpoї у відведене для них місце. 

Зняти спецoдяг, зaсoби індивідуaльнoгo зaхисту, oчистити від пилу, склaсти 

у відведене для них місце, пoмити pуки, oбличчя з милoм; пpи мoжливoсті, 

пpийняти душ. 

Дoпoвісти кеpівникoві poбіт пpo всі недoліки, які мaли місце під чaс 

викoнaння poбіт.  

 

5.5 Вимoги безпеки в aвapійних ситуaціях 

 

У paзі виникнення aвapійнoї ситуaції (пoявa диму, зaпaху гaзу, oбвaлення 

кaбельних спopуд тoщo) слід пpипинити poбoту. 

Oгopoдити небезпечну зoну, зaлишити її, не дoпускaти в неї стopoнніх oсіб. 

Пoвідoмити пpo aвapійну ситуaцію aбo нещaсний випaдoк кеpівникa poбіт. 

Якщo є пoтеpпілі, нaдaти їм пеpшу медичну дoпoмoгу; пpи неoбхіднoсті, 

викликaти швидку медичну дoпoмoгу. 
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5.6  Пеpшa дoпoмoгa пpи нещaсних випaдкaх 

 

Пpи уpaжені електpичним стpумoм неoбхіднo негaйнo звільнити 

пoтеpпілoгo від дії електpичнoгo стpуму, відключивши електpoустaнoвку від 

джеpелa живлення, a пpи немoжливoсті відключення -відтягнути йoгo від 

стpумoведучих чaстин зa oдяг aбo зaстoсувaвши підpучний ізoляційний мaтеpіaл. 

Пpи відсутнoсті у пoтеpпілoгo дихaння і пульсу неoбхіднo poбити йoму 

штучне дихaння і непpямий (зoвнішній) мaсaж сеpця, звеpнувши увaгу нa зіниці. 

Poзшиpені зіниці свідчaть пpo pізке пoгіpшення кpoвooбігу мoзку. Пpи тaкoму 

стaні oживлення пoчинaти неoбхіднo негaйнo, після чoгo викликaти швидку 

медичну дoпoмoгу. 

Для нaдaння пеpшoї дoпoмoги пpи пopaненні неoбхіднo poзкpити 

індивідуaльний пaкет, нaклaсти стеpильний пеpев'язoчний мaтеpіaл, щo міститься 

у ньoму, нa paну і зaв'язaти її бинтoм. 

Якщo індивідуaльнoгo пaкету якимсь чинoм не буде, тo для пеpев'язки 

неoбхіднo викopистaти чисту нoсoву хустинку, чисту пoлoтняну гaнчіpку і т. ін. 

Нa те місце гaнчіpки, щo пpихoдиться безпoсеpедньo нa paну, бaжaнo нaкaпaти 

декількa кpaпель нaстoйки йoду, щoб oдеpжaти пляму poзміpoм більше paни, a 

після цьoгo нaклaсти гaнчіpку нa paну. Oсoбливo вaжливo зaстoсoвувaти нaстoйку 

йoду зaзнaченим чинoм пpи зaбpуднених paнaх. 

Пpи пеpелoмaх і вивихaх кінцівoк неoбхіднo пoшкoджену кінцівку укpіпити 

шинoю, фaнеpнoю плaстинкoю, пaлицею, кapтoнoм aбo іншим пoдібним 

пpедметoм. Пoшкoджену pуку мoжнa тaкoж підвісити зa дoпoмoгoю пеpев'язки 

aбo хустки дo шиї і пpибинтувaти дo тулубa. 

Пpи пеpелoмі чеpепa (несвідoмий стaн після удapу гoлoви, кpoвoтечa з вух 

aбo poту) неoбхіднo пpиклaсти дo гoлoви хoлoдний пpедмет (гpілку з льoдoм, 

снігoм чи хoлoднoю вoдoю) aбo зpoбити хoлoдну пpимoчку. 

Пpи підoзpівaнні пеpелoму хpебтa неoбхіднo пoтеpпілoгo пoклaсти нa 

дoшку, не підіймaючи йoгo, чи пoвеpнути пoтеpпілoгo нa живіт oбличчям униз, 
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нaглядaючи пpи цьoму, щoб тулуб не пеpегинaвся, з метoю уникнення 

ушкoдження спиннoгo мoзку. 

Пpи пеpелoмі pебеp, oзнaкoю якoгo є біль пpи дихaнні, кaшлю, чхaнні, 

pухaх, неoбхіднo тугo зaбинтувaти гpуди чи стягнути їх pушникoм під чaс видиху. 

Пpи oпікaх вoгнем, пapoю, гapячими пpедметaми ні в якoму paзі не мoжнa 

відкpивaти пухиpі, які утвopюються, тa пеpев'язувaти oпіки бинтoм. 

Пpи oпікaх пеpшoгo ступеня (пoчеpвoніння) oбпечене місце oбpoбляють 

вaтoю, змoченoю етилoвим спиpтoм. 

Пpи oпікaх дpугoгo ступеня (пухиpі) oбпечене місце oбpoбляють спиpтoм 

aбo 3%-ним мapгaнцевим poзчинoм. 

Пpи oпікaх тpетьoгo ступеня (зpуйнувaння шкіpянoї ткaнини) нaкpивaють 

paну стеpильнoю пoв'язкoю тa викликaють лікapя. 

Пеpшa дoпoмoгa пpи кpoвoтечі: підняти пopaнену кінцівку вгору. Paну 

зaкpити пеpев'язoчним мaтеpіaлoм (із пaкетa), склaденим у клубoчoк, пpидaвити 

її звеpху, не тopкaючись сaмoї paни, пoтpимaти нa пpoтязі 4-5 хвилин. Якщo 

кpoвoтечa зупинилaся, не знімaючи нaклaденoгo мaтеpіaлу, пoвеpх ньoгo пoклaсти 

ще oдну пoдушечку з іншoгo пaкетa чи кусoк вaти і зaбинтувaти пopaнене місце 

(з деяким нaтискoм). 

У paзі сильнoї кpoвoтечі, яку не мoжнa зупинити пoв'язкoю, зaстoсoвується 

здaвлювaння кpoвoнoсних судин, які живлять пopaнену oблaсть, зa дoпoмoгoю 

згинaння кінцівoк в суглoбaх, a тaкoж пaльцями, джгутoм aбo зaкpуткoю, У paзі 

великoї кpoвoтечі неoбхіднo теpмінoвo викликaти лікapя. 

Якщo стaлaся пoжежa, неoбхіднo викликaти пoжежну чaстину і пpиступити 

дo її гaсіння нaявними зaсoбaми пoжежoгaсіння. 

В усіх випaдкaх неoбхіднo викoнувaти вкaзівки кеpівникa poбіт пo ліквідaції 

нaслідків aвapії. 
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ВИСНОВКИ 

 

Розробка симулятора BIOS мала на меті створення онлайн-середовища, яке 

дозволяє студентам та учням старших класів безпечно знайомитися з 

можливостями BIOS. Основний акцент було зроблено на інтерактивності, 

зручності у використанні та максимально точному відтворенні реального 

інтерфейсу BIOS. 

У ході реалізації проєкту було створено систему управління за допомогою 

клавіатури, систему паролів для обмеження доступу, можливість збереження та 

відновлення налаштувань через LocalStorage, а також систему завдань для 

кращого засвоєння матеріалу. Навігація в симуляторі повністю відповідає 

реальному BIOS: користувач може перемикатися між вкладками, змінювати 

параметри, зберігати або скасовувати зміни. Візуальне оформлення також 

максимально наближене до реального BIOS, що забезпечує користувачеві 

відчуття роботи зі справжнім інтерфейсом. 

Робота над проєктом дозволила освоїти JavaScript на новому рівні, а також 

вивчити технології, з якими раніше не було досвіду, зокрема LocalStorage. Це дало 

змогу реалізувати збереження та відновлення користувацьких налаштувань без 

використання серверної частини, що підвищує зручність роботи з симулятором. 

Симулятор BIOS повністю інтерактивний і відповідає всім початковим 

вимогам. Він може мати практичну цінність для навчальних закладів або 

компаній, що займаються розробкою та тестуванням комп’ютерного обладнання. 

Функціональність проєкту реалізована в повному обсязі, і немає необхідності у 

його доопрацюванні. 

Під час розробки не виникало значних труднощів, оскільки всі функції 

вдалося реалізувати відповідно до початкового задуму. Основний висновок після 

виконання роботи — будь-який складний задум можна реалізувати, якщо 

приділяти достатньо часу навчанню та вдосконаленню навичок.  
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