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Загальний опис дисципліни 
 Основною метою викладання дисципліни є надання майбутнім фахівцям основ 

вебдизайну, веб-верстки та веб-програмування в Internet, теоретичних знань та практичних 

навичок в кожній з цих областей. Вивчення дисципліни дозволяє сформувати у студентів 

найважливіші практичні вміння з сучасного підходу до розробки програмних веб-

орієнтованих засобів в різних галузях сучасного суспільства. 

 

Майбутній фахівець повинен мати наступні компетентності: 

Інтегральна 

компетентність 
Здатність вирішувати типові спеціалізовані задачі в галузі інформаційних 

технологій в процесі професійної діяльності або навчання, що вимагає 

застосування методів і технологій комп’ютерної інженерії та може 

характеризуватися певною невизначеністю умов; нести відповідальність за 

результати своєї діяльності, здійснювати контроль інших осіб у визначених 

ситуаціях. 

Загальні 

компетентності 
ЗК3. Здатність до пошуку, оброблення та аналізу інформації з різних 

джерел. 

ЗК8. Здатність вчитися і оволодівати сучасними знаннями. 

Спеціальні 

(фахові, 

предметні) 

компетентності 

СК4. Здатність брати участь у розробці системного та прикладного 

програмного забезпечення засобів комп’ютерної інженерії з використанням 

ефективних алгоритмів, сучасних методів і мов програмування. 

СК10. Здатність аргументувати вибір методів розв’язування 

спеціалізованих задач, критично оцінювати отримані результати, 

обґрунтовувати прийняті рішення. 

 

Здобуті знання і вміння відображені в результатах навчання 

Програмні 

результати 

навчання 

РН3. Знати сучасні методи та технології для розв’язання прикладних задач 

комп’ютерної інженерії.є 

РН10. Здійснювати пошук інформації з різних джерел для розв’язання задач 

комп’ютерної інженерії. 

 

Теми лекцій: 

1. Інструментальні засоби створення веб-документів. 

2. Створення списків. Марковані та нумеровані списки. 

3. Селектори. Наслідування. 

4. Блочна модель документа. 

5. CSS-властивість position. 

6. Використання CSS-переходів. 

7. Трансформації. Властивість transform. 

8. Форми. 

9. Меню. 

10. Правило media. 

 

Теми лабораторних занять: 

1. Елементи розмітки. Теги та атрибути. 

2. CSS. Способи застосування каскадних таблиць до HTML-сторінки. 

3. Блокова модель. 



4. Види верстки: пласка, таблична, блокова. 

5. Вивчення особливостей табличної та блокової верстки. 

6. Особливості використання селекторів CSS. 

7. Псевдокласи та псевдоелементи. 

8. Підготовка макета до верстки.  

9. Збереження графічних файлів для Веб. 

10. CMS: розширення системи новими компонентами, модулями й плагінами; 

створення власних шаблонів. 



 


