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Загальний опис дисципліни 

Метою дисципліни «3D моделювання» є надання здобувачам вищої освіти теоретичних і 

практичних знань щодо сучасних наукових концепцій, понять, методів та технологій візуалізації та 

моделювання тримірних об'єктів. 

Завданням дисципліни «Технологія 3D моделювання» є отримання системного уявлення про 

особливості застосування тривимірного моделювання; оволодіння знаннями в області опису, подання 

та формалізації різноманітних можливостей графічного 3D редактора; отримання навичок 

використання тривимірного моделювання у вирішенні різних прикладних задач; ознайомлення з 

методами створення віртуальних просторів. 

Предметом навчальної дисципліни є засоби, методи та практичні застосування технологій 3D 

графіки в комп’ютерних системах під час вирішення прикладних завдань в області комп’ютерних 

наук. 

 

 

Теми лекцій: 

1. Поняття про 3D моделювання. Сучасні 3D редактори. Види і загальні характеристики 3D 

редакторів. Редактор 3ds Max. 

2. Вступ до 3D моделювання. Інтерфейс 3ds Max. Елементи інтерфейсу 3ds Max. 

Налаштування програми 3ds Max. 

3. Види моделей. Методи створення простих 3D моделей. 

4. Модифікатори. Види і використання модифікаторів. 

5. Полігональне моделювання. Полігональні об'єкти та об'єкти сіток Безьє. Допоміжні 

об'єкти. Створення об'єктів сцени. 

6. Матеріали. Редактор матеріалів. Вікно вибору матеріалів і карт. Навігація за матеріалами 

і картками. Тонування оболонок об'єктів. Створення складних матеріалів. 

7. Ефекти. Візуалізація. Інструменти візуалізації. Параметри візуалізації. 

8. Анімація. Анімація з використанням ключових кадрів. 

 

Теми занять: 

(семінарських, практичних, лабораторних) 

1. Моделювання простих об’єктів 

2. Використання модифікаторів 

3. Полігональне моделювання 

4. Моделювання складних об’єктів 

5. Матеріали 

6. Камери і освітлення 

7. Візуалізація 

8. Анімація 


