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Загальний опис дисципліни 

Курс «Комп’ютерна графіка» відноситься до вибіркових дисциплін і входить в цикл 

природничо-наукової підготовки. «Комп’ютерна графіка» – одна із дисциплін, що складає основу 

інженерної освіти. Вона поглиблює і доповнює знання з курсу нарисної геометрії та інженерної 

графіки, яка дає теоретичне обґрунтування побудови зображень. Графічна підготовка студентів у 

системі інженерної освіти формує компетенції, необхідні для розвитку професійно значущих якостей 

особистості для обраної спеціальності і майбутньої трудової діяльності. 

Основною  метою навчальної дисципліни є оволодіння  сучасними  системами  

автоматизованого  проектування і розробка конструкторської  документації  на  їх  основі.  Вміння  

досконало  володіти ґрунтовними  знаннями  побудови  графічних  зображень  із  використанням 

сучасних CAD-програм є показником рівня досвідченості майбутнього фахівця. Набуті студентами 

знання та навички повинні протягом повного курсу навчання стати основою інструментальних засобів 

виконання спочатку курсових, дипломних, а згодом і робочих інженерних проектів з використанням 

засобів CAD. 

 

Теми лекцій: 

1. Основні поняття комп'ютерної графіки. 

2. Основні поняття інженерної графіки. Види САПР. 

3. Основи роботи в САПР КОМПАС. Інтерфейс програми. 

4. Інструменти для побудови геометричних примітивів. 

5. Інструменти для нанесення розмірів і технічних позначень. 

6. Основні прийоми редагування об’єктів і їх елементів на кресленнях. 

7. Робота з бібліотеками. Виведення документів на друк. 

8. Основи тривимірного моделювання й проектування. 

9. Моделювання складного геометричного об'єкта. 

10. Побудова збірок виробів. 

 

Теми занять: 

(семінарських, практичних, лабораторних) 

1. Знайомство з інтерфейсом програми. Створення простих об'єктів. 

2. Креслення деталі «Пластина» 

3. Креслення деталі «Кришка» 

4. Креслення деталі «Прокладка» 

5. Креслення деталі «Втулка» 

6. Виконання просторової моделі пластини 

7. Побудова просторової моделі і креслення деталі «Опора» 

8. Виконання просторової моделі фланця 

9. Побудова збірок виробів. 

10. Побудова складального креслення та специфікації до збірки. 


