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Циклова комісія з 
комп’ютерної інженерії



МЕТА ГУРТКА

формування інформаційної 
компетенції – знань та вмінь, 

необхідних для повноцінного та 
ефективного використання світового 

інформаційного простору

покращення професійного 
рівня майбутнього фахівця 
та повноцінної інтеграції в 

сучасне інформаційне 
суспільство



ЗАВДАННЯ ГУРТКА «VIRTUAL»
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формування у студентів системи знань, умінь, навичок

роботи з сучасними інформаційними технологіями;1

2

3

5

дати студентам максимальні уявлення про сучасні

інформаційні системи;

оволодіння студентами основними прийомами роботи з 

різним програмним забезпеченням;

розширення і поглиблення бази знань з розробки

вебпроєктів

участь гуртківців у студентських конференціях, конкурсах, 

олімпіадах



Тематика гурткових занять підпорядкована навчальному
матеріалу фахових дисциплін спеціальності 123
«Комп’ютерна інженерія» та відповідає науковим інтересам
студентів.

На заняттях гуртка студенти удосконалюють свої знання,
уміння і навички із застосування комп’ютерних
інформаційних технологій, проводять дослідження
інформації та готують повідомлення для доповідей з
використанням різних додатків для створення презентацій,
створюють веб-сторінки, блоги, відеоролики, беруть участь в
проведенні тижнів циклової комісії з комп’ютерної інженерії,
олімпіад, веб-квестів тощо.



Участь у студентських 
конференціях

Назва конференції
Дата і місце 
проведення

Кількість
учасників

1 Всеукраїнська студентська науково-практична інтернет-конференція 
«Реалізація наукового потенціалу студента вищої школи: виклики, 
перспективні напрямки» 

22.05.2020 
НАТК, м.Ніжин 4

2 Всеукраїнська студентська науково-практична інтернет-конференція 
«Студентські ініціативи: реалії та перспективи»

29.10.2020 
НАТК, м.Ніжин 3

3 Всеукраїнська студентська науково-практична інтернет-конференція
«Теоретичні та практичні аспекти розвитку студентської науки»

28.04.2021
НФК, м.Ніжин 4

4 Всеукраїнська студентська науково-практична конференція
«Збалансоване природокористування та енергоефективність: 
екологічні, економічні та технічні аспекти»

30.03.2021
БФК, м. Бережани 3

5 Всеукраїнська студентсько-учнівська науково-практична он-лайн
конференція «Сучасна гуманітарна наука в інтерпретації молодих
дослідників»

14.04.2021
НУБіП України, 
м.Київ

1

6 ІІІ Всеукраїнська науково-практична конференція для  школярів, 
студентів і викладачів закладів освіти «Актуальні проблеми сучасної
освіти: реалії та перспективи» 

13-14.05.2021, 
Маріупольський 
фаховий коледж, м. 
Маріуполь

Подано 2
заявки



Участь у студентських 
конференціях



Участь у студентських 
конференціях



Участь у конкурсах



Участь у конкурсах



Участь у конкурсах



Участь у заходах Networking 
Academy CISCO



Участь у VIII Всеукраїнській 
інтернет-олімпіаді з інформатики 

Диплом ІІІ ступеня – 2 студенти
Диплом ІІ ступеня – 3 студенти
Диплом І ступеня – 1 студент



В процесі роботи



Навчально-виховні заходи



Конкурс «Smart student»



Вебпрограмування
Створення блогу



Вебпрограмування
Розробка сайту підприємства



Розробка тематичних 
презентаційних проєктів

Тема і мета проєкту

Тенета Інтернету. Мета: узагальнити відомості про мережу Інтернет, історію, апаратні засоби мережі, сервіси Інтернету, значення
для людини. 

Намалюй свою мрію. Мета: дослідити види комп'ютерної графіки, засоби для побудови зображень різних видів, створити
галерею малюнків, розмістивши її на сайті. 

Вернісаж моделей.  Мета: представити зразки комп'ютерних моделей об'єктів, що створено з використанням різних програмних
засобів. 

Чи потрібен автомобілю водій?  Мета: дослідити вплив інформаційних технологій в автомобілебудуванні та перспективи
побудови автомобіля, що буде рухатися без людини-водія. 

Як бути успішним у суспільстві знань? Мета: з'ясувати вимоги до компетентностей людини в сучасному суспільстві.

Фантастика та Інтернет. Мета: дослідити виконання передбачень письменників-фантастів у засобах Інтернету.

Комп'ютер і здоров'я. Мета: дослідити вплив сучасних комп'ютерів і різноманітних комп'ютерних гаджетів на здоров'я людини, 
з'ясувати засоби профілактики негативного впливу на здоров'я. 

Я йду купувати комп'ютер. Мета: дослідити, від чого залежить вибір нового комп'ютера, запропонувати на основі дослідження
значення властивостей комп'ютера для домашньої роботи

Графіка у навчальному закладі. Мета: дослідити, для створення яких зображень у вашому навчальному можуть
використовуватися засоби векторної графіки. 

Публікації на заняттях. Мета: дослідити, які публікації створюють викладачі та студенти вашого навчального закладу та які засоби
для цього використовують. Запропонувати рекомендації щодо оптимального використання засобів створення публікації.

Що презентує презентація? Мета: дослідити засоби створення та опрацювання презентацій, зробити їх порівняння та визначити, 
для яких випадків їх краще створювати.

Чому я обрав професію … . Мета: розповісти про переваги обраної вами спеціальності.



Досягнення керівника гуртка



Дякую за увагу!


